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Motto.
Znaven tim viim, ja chci jen smrt a klid.
Jen nevidét, jak Zebra poctivec.

Jak pychou dme se pouhy parazit.
Jak pokrivi se kaZdda Cista véc.

Jak trapné zari pozlatko vsech poct.
Jak divdl cudnost brutdlné rve chtid.
Jak sprostota se sape na slusnost.

Jak neschopni na schopné berou bic.
Jak umeéni je pordd sluzkou mocnych.
Jak hloupost zpupné chytrym poroudi.
Jak prosta pravda je vsem prosté pro smich,
Jak zlo se dobru chechtd do odi. |

(William Shakespeare)



Jordi Galceran

Katalansky dramatik, scénarista a prekladatel.

Vystudoval katalanskou filologii na barcelonské univerzité.
Divadelni hry (v katalanstiné i $panél$tiné) piSe od roku 1988.
Proslavila ho divadelni hra Grénholmova metoda (2003),
ktera byla pod nazvem Metoda zfilmovana.

Za své hry ziskal fadu ocenéni (Cena kritik(i Serra d'Orfor

za nejlepsi hru v katalanském jazyce, Cena Ignasi Iglesias
a dal3i).

Kontaktni osoba:
Jan Sladky
mob.: 774 674 476

Email: jan_sladky@volny.cz




OSOBY A OBSAZENI

Fernando Antonin Raban
Enrique Lukas Krupka
Carlos JiFi Ivancic
Mercedes Zaneta Krupkova
Sekretarka Katefina Svato3ova

Rezie a uprava hry:  Jan Sladky

Text sleduje: Vladimira Putova
a Dagmar Tieppo

Technika: Jan Sladky



Slovo o hre.

V zasedaci mistnosti nadnarodni firmy se schazeji

Ctyfi adepti (Fernando, Enrique, Carlos a Mercedes)

na vysoky manazersky post k finalnimu vybérovému
pohovoru. Nikdo z firmy v8ak nepf¥ichazi a uchazedi
dostavaji vzkazy prostfednictvim sekretarky, které je
vedou ke stdle propastnéjSimu poniZovani sebe i druhych
ve snaze ukazat nezviklatelné manazerské smysleni,
viidcovské vlastnosti, presvédcovaci schopnosti

a pousténi Zilou pro blaho firmy.

Aby urvali vysnénou $anci, jsou ochotni poloZit na oltar
cokoli — bolestivé zasahy do soukromi, vylhané srdceryvné
piibéhy k obmékdéeni druhych, hysterické zdchvaty

a prehlidku sociopatickych tchylek jako v nejpustsi

reality show.

Horka komedie s gagy, trapasy i prvky mystifikace
rezonuje odkazy na prozaicka i dramaticka dila
(Mechanicky Ci$nik, Zamek, Dvanact rozhnévanych muZd,
Top Dogs) a patra po hodnotach obycejné lidskosti

v hrozivych nelidskych korporativnich pravidel a firemnich
zajmech. Je to hra o zoufalém boji o preziti a o vécech,
které vypadaji tak nerealné a nenormalné, Ze se jim
musime smat, abychom nemuseli plakat.

POZOR!!!

HRA OBSAHUJE VULGARISMY,
® ALE TAKE PRESTAVKU



